AMD vs Nvidia

Jak vybrat grafickou kartu podle her,
prace a rozpoctu

Hry | 4K obraz | Ray tracing | Stfih videa | Blender / 3D




ZAKLAD

Graficka karta pocita grafiku a rychle zobrazuje obraz

Pomaha pocitaCi zobrazovat hry, efekty, video

a 3D scény. GPU umi zpracovat hodné E) Hry 4K obraz
jednoduchych vypoctu najednou, proto je pro

grafiku tak dulezita.

+
# Ray @ Blender /
3D

tracing

Jednoduse: CPU fidi poc€ita¢, GPU zrychluje obraz a paralelni grafické
VypocCty.

02



POUZITI

Jina karta se hodi pro hrani a jina pro tvorbu

+
@ Hry 4K obraz

Proto nema smysl ptat se jen ,ktera znacCka je lepSi“. LepSi otazka je: co s kartou budu délat
nejCastéji?
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KONKRETNi SROVNANI

Rozdily jsou nejviditelnejsi podle pouziti

Pouziti Nvidia

Ray tracing lepSi vykon v RT
Cena/ vykon Casto drazsi

VRAM nékdy méné za cenu
Blender vyhoda CUDA / OptiX
Hry bez RT velmi dobré

AMD

slabSi u podobné ceny

lepSi cena/vykon

casto vice VRAM

zalezi na podpore

dobry vykon za cenu

AMD

Zdroje k technologiim: NVIDIA DLSS, AMD GPUOpen FSR, Blender Manual.
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VYBER

Nejdulezitéjsi neni znacka, ale pouziti a rozpocet

L Rozliseni e VRAM @ Chlazeni
Full HD ma jiné naroky nez 1440p Pomaha u textur, 4K, videa a Ovlivni hluk, teploty a naroky na
nebo 4K. vetsich 3D sceén. zdroj.

Orientac¢ni naro¢nost podle pouziti

Full HD hry ]
1440p hry ]
4K / tvorba ]

¢im delSi pruh, tim vy3Si naroky na grafickou kartu
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TECHNOLOGIE

Moderni grafické karty uz nejsou jen o hrubém
vykonu

<= Ray tracing 4> DLSS (7) FSR

Realistictéjsi svétlo a odrazy. Je NVIDIA pouziva Al upscaling pro AMD FSR je upscalingova
narocny na vykon. vySSi FPS a lepSi obraz. technologie, Casto dostupna
napfi¢ vice GPU.

Smysl technologii: plynulejSi obraz bez poéitani kazdého pixelu
nativneé.
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KOMPROMISY

Nvidia a AMD vyhravaiji v jinych situacich

NVIDIA <c'>"
©

Ray tracing
DLSS
Blender / Al

AMD

Cena/ vykon
VRAM
Hry bez RT

Vyplati se, kdyz chces pokrocilé efekty,

Sirokou podporu v programech a Al funkce.

Vyplati se, kdyz hledas co nejvic vykonu a
paméti za rozumnou cenu.
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DOPORUCENI PODLE UZIVATELE

Jakou znacku vybrat?

Typ uzivatele Lepsi volba

Hlavné hry za dobrou cenu

Ray tracing a DLSS Nvidia
Blender / Al Nvidia
Vice VRAM za cenu

Univerzalni pouZziti podle modelu

Tabulka je voditko. U konkrétni koupé rozhoduje aktualni cena a testy presného modelu.
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ZAVER

Nejlepsi karta neni podle znacky, ale
podle prace

Vyber AMD

Vyber Nvidia

kdyz chces ray tracing, DLSS, Blender nebo praci s Al. kdyz chces co nejvic vykonu a VRAM za cenu.

Pied nakupem porovnej konkrétni modely v testech, cenu, spotiebu a kapacitu VRAM.
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